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BEVEZETO

A Mesterséges intelligencia a mozgoképmiivészetben cimii képzés az Al €s a milivészi kifejezés
kapcsolatat vizsgalja: hogyan segitheti az Al az egyéni alkotast, milyen 101j lehetOségeket nyit
meg a kreativ folyamatban. A fiatalokat megszolitdé oktatasi projek online tananyaggal és

workshopokkal vett kezdetét, és egy kozos, gyakorlati alkotoi élményben csticsosodott ki.

Az Arts & Al — Mesterséges intelligencia hasznalata a mozgoképmiivészetben modszertani
kézikonyv célja, hogy dsszefoglalja a projekt megvaldsitasa soran szerzett tapasztalatokat, és
tamogassa a képzés modszertananak tovabbi adaptalasat. A kézikonyv részletes utmutatot nyu;t
mindazoknak — oktatoknak, intézményeknek és alkotoknak —, akik sajat oktatasi
gyakorlatukban szeretnék alkalmazni a mesterséges intelligencia és mozgoképmiivészet
metszetében létrehozott innovativ tananyagot és képzési modellt. A dokumentum célja, hogy
strukturalt és attekinthetd médon mutassa be a tananyag szakmai tartalmat, a blended learning
képzési folyamatot, a tanitasi tapasztalatokat, valamint az eredmények és alkalmazhatdsag

tapasztalatait.

A kézikonyv elso fejezete bemutatja a képzés modszertani alapjait. Ismerteti a blended learning
struktarat, az online és offline elemek egymasra épiilését, valamint a képzés céljat és a

célcsoport sokszinii Osszetételét.

A masodik fejezet a digitalis tananyag fejlesztését és annak szakmai jelentdségét ismerteti.
Kitér a tartalomfejlesztés céljaira, a feldolgozott témakorokre, az alkalmazott modszertani
elvekre és a tananyag oktatasi felépitésére. Ez a rész hangsulyozza a tananyag komplexitasat,
didaktikai megalapozottsagat és azt, hogy miként jarul hozza az Al-tudatos alkotoi attitiid
kialakulasdhoz. A harmadik rész modulonként mutatja be a tananyagot. Mind a négy modul
célja, tematikdja, modszertana ¢€s a fejlesztett készségek kertilnek ismertetésre. Az elsé modul
az Al és mozgdképmiivészet alapjait targyalja, a masodik a képgeneralasra koncentral, a
harmadik a hang- és videogeneralasra, mig a negyedik a halad6 technikak és kompozitalas

bemutatasara fokuszal.
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A negyedik fejezet egy hasznalati utmutatét tartalmaz a Tanlet e-learning rendszerben elérhet6
digitalis tananyaghoz és az 6nallo linkekhez. Kitér a tanulasi Gtvonalak felépitésére, a videds

blokkokra és interaktiv feladatokra, valamint a platform technikai hasznalatéra is.

Az 6todik fejezet a képzés eredményeit és a résztvevokre gyakorolt hatast elemzi. Bemutatja a
kompetenciafejlesztési teriileteket, a megszerzett ismeretek gyakorlati hasznositasat, valamint
a létrehozott audiovizudlis alkotdsokat. Kiilon kiemeli a résztvevok Al-hoz vald viszonyanak

pozitiv valtozasat és az 6nallo alkotas képességének kialakulasat.

A hatodik rész az adaptalhatosag lehetdségeit vizsgalja. Ismerteti, hogy a képzés tananyaga
hogyan hasznalhatdo fel maés képzési kontextusokban, kiillonbdzd célcsoportok szamara.
Részletesen bemutatja, hogy a tananyag moduldris felépitése lehetdvé teszi az oktatok és

intézmények szamdra sajat kurzusok kialakitasat, akar csak egyes részek felhasznalasaval.

Végiil az utolso fejezet kitér a projekt eredményeinek nyilvanos elérhetéségére. A kézikonyv
hangstlyozza, hogy a projekt sordn keletkezett digitdlis tananyag, modszertani Gtmutatd €s
egyéb eredmények dijmentesen hozzaférhetdk a projekt honlapjan, igy barmely érdeklddd

szabadon felhasznalhatja azokat sajat tanulasi vagy oktatési céljaira.
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A Mesterséges intelligencia haszndlata a mozgokép miivészetben képzés modszertana
Az aldbbiakban a megvaldsult pilotoktatas alapjan keriil 6sszefoglaldsra az elkésziilt tananyag

hasznalati utmutatoja és a képzés tapasztalatainak feldolgozasa.

A képzés célja

A Miivészetek és Al projekt célja, hogy megismertesse a résztvevoket az Al altal nyujtott
lehetdségekkel a mozgoképes alkotasban. A projekt keretében megvaldsitasra keriilt egy
nemzetkdzi mozgokép- és animaciokészitd képzés, a Mesterséges intelligencia hasznalata a
mozgokép miivészetben, amely négy szakmai modulbol allt.

A projekt keretében egy egymasra épiil6, négylépéses folyamat valosult meg. A képzés magaba
foglalta egy teljes mozgoképes alkotds létrehozdsanak folyamatat a forgatokonyvirdstol az
animacioig: a kreativ otletalkotast, a kép- és hanggeneralést, az animalast, a kompozitatlast és

vagast.

A célcsoport bemutatasa

A projekt célcsoportja azok a vizualis kreativ miivészet és iparagak teriiletén dolgozo és/vagy
tanulmanyaikat folytato fiatalok, akik képesek az Al-t szamos teriileten alkalmazni a munkajuk
soran, szakmai fejlodésiikhoz sziikségesnek itélik meg az Al eszk6zok hasznalatat. Ugyanakkor
a célcsoport részét képezik azok a nem szakmabeli érdekl6dok, akik érdeklddnek a mesterséges
intelligencia kreativ alkalmazasi lehetdségei irant, nyitottak arra, hogy kompetenciaikat Al-
eszkozokkel fejlessz€ék ezeken a milivészeti teriileteken.

A képzésen, a digitalis tananyag feldolgozéasaban, a 4 online workshopon és az alkotétdborban
Osszesen 44 {0 vett részt. A résztvevok kozott talalhatd kép- fotd- média szakos egyetemi
hallgatok, rendezdi szakos egyetemi hallgato, kisjatékfilm szakos hallgatd, illusztrator,
animatorok, animaciokészitd, tervezdgrafikusok, miivészeti gimnazista, operatdr, animacios
rendezd, 3D animaciods, nem szakiranyl egyetemi tanulmanyokat folytatd egyetemi hallgatok,
de olyan egyetemi hallgato, aki palyat szeretne modositani és animécioval szeretne foglalkozni.
Emellett olyan civil szakbdkban dolgoz6 résztvevok is jelentkeztek, akik szerették volna a
kompetenciaikat Al-eszkozokkel fejleszteni, elsajatitani a mesterséges intelligencia hasznélatat
a milvészeti teriileteken, amit vagy jelenlegi hivatasukban szeretnének kamatoztatni, vagy a

képzésre elsd 1épésként tekintenek a szakiranyu képzettség megszerzéséhez.
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A képzés tematikaja

Az Mesterseges intelligencia hasznalata a mozgokép miivészetben blended learning képzés
keretében a mozgdkép- €és animdciokészités szakmai ismereteinek bdvitése €s a résztvevok
kompetenciafejlesztése valosult meg. A képzés magaba foglalta a témat feldleld digitalis
tananyag feldolgozasat, a tanultak oktatdi tamogatassal torténd gyakorlatba tiltetését interaktiv
foglalkozasok keretében, valamint a tanultak 6nall6é alkalmazési képességének kialakitasat

gyakorlati feladatok segitségével.

A képzés négy digtalis modulbol, a szakmai tartalom elsajatitdsabol, a kozos gyakorlati
alkotofolyamatot megvaldsitd animaciokészité online  workshopokbdl, valamint egy
személyes, egyhetes alkotomithelybdl allt.

A képzés tematikaja a kovetkezo:

1. KONCEPCIO- és FORGATOKONY VIRAS: kreativ otletek kidolgozasa és a torténet
megtervezése

2. KEPGENERALAS: Al-alapt technikak alkalmazasa mozgoképes vizuélis elemek
létrehozéasara

3. ELOKESZITES: hang generalasa, képelemek elékészitése az animalasra és animalas

4. KOMPOZITALAS ES VAGAS: jelenetek 6sszevagasa audiovizualis alkotassa

A képzés alapjat nyujté blendig learning médszertan

A digitalis tananyag és a modszertan a képzés keretében lettek tesztelve, és a visszajelzések
soran tovabbfejlesztve €s véglegesitve. A pilotoktatas 2025. februar és 2025. aprilis kozott
valdsult meg, melynek soran 6sszesen 44 résztvevé dolgozta fel a digitalis tananyagot, vett részt

a 4 online workshopon ¢és a személyes formaban megvaldsul6 egy hetes alkototaborban.

A képzés modszertana a kovetkezo:

- 4 modulbol allg, egyenkénzt 2 hetes tanulasi ideji digitalis tananyag

A képzés egy digitalis tananyagra épiilt, amely négy modulbdl allt, és 1épésrdl 1épésre vezette
be a résztvevoket a mesterséges intelligencia kreativ alkalmazasaba a mozgoképmiivészet
teriiletén. A tananyag moduljai 6nallo feldolgozasra is alkalmasak, és a koncepcidalkotastol a

képgeneralason és videoszerkesztésen at egészen a végso alkotasig vezették végig a tanuldkat.
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- a digitalis tananyag elére kiadott, 6nallé feldolgzasa a Tanlet rendszerben

A digitélis tananyagot minden résztvevé az online feliileten érhette el, és a képzés teljes ideje
alatt folyamatos hozzaférést biztositottunk szamukra.

- 4 interaktiv digitalis workshop

A tananyag feldolgozasat kisérték az online workshopok, amelyek célja, hogy a résztvevék
gyakorlati tdmogatést kapjanak a tanultak alkalmazasaban, valamint a tanultak készség szintii
elsajatitasa. A workshopok lehetdséget adtak a tanarokkal valo €16 konzultacidra, a technikai
kérdések tisztazasara, valamint az elsd alkotoi probalkozasok kozos értékelésére is. Osszesen 4
online alkalom valésult meg. Minden modul egy kéthetes tanulasi idejii pilot periddus keretében
keriilt feldolgozasra, amely tartalmazott 1 online workshopot, és ehhez tartozo gyakorlati
feladatot, amelyet az alkalmak kozott teljesitettek a résztvevok.

- Egyhetes személyes alkototabor

A személyes jelenléten alapulé nemzetk6zi mobilitds esemény a tanulasi folyamat fontos,
gyakorlati fazisat jelentette és egyben a képzés zar6 szakasza volt. A résztvevék az online
tananyagok ¢€s workshopok soran megszerzett elméleti ¢€s technikai ismereteiket alkalmaztak
sajat videds miivészeti projektjiik kidolgozasdban, komplex, 6ndllo alkotéi folyamatot
valdsitottak meg. A tdbor sordn a résztvevok folyamatos mentori tdmogatdst kaptak, tanari
tdmogatdssal, mithelymunka keretében Onalldan tervezték meg, generativ Al-eszkozokkel

hoztak létre, szerkesztették és véglegesitették audiovizualis alkotédsaikat.

A résztvevok tevékenysége a képzés soran
A képzés sordn a résztvevok feldolgoztak a digitélis tananyag 4 moduljat és részt vettek az erre

épiil6 képzési szakaszokon, mint az online workshopok ¢€s az alkotdtabor.

Részt vettek egy teljes audiovizudlis projekt megvalositasaban a tervezéstdl a kivitelezésig:
o projektotlet kidolgozasa: torténet és forgatokonyv felépitése (narrativ iv,
karakterfejlesztés, konfliktus, megoldas)
o Al-alapu képalkotas: szovegbdl képet generalo rendszerek megismerése, vizualis
elemek létrehozasa

e hanggeneralas: narracio az Al segitségével
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o egy koherens mii elkészitése: audiovizualis elemek Osszedllitasa, vagasi technikak,

vizualis effektek alkalmazasa, hang- és képi elemek integralasa

A digitalis tananyag altalanos bemutatasa és szakmai jelentdosége
Jelen fejezetben a hatékony adaptalhatdsag érdekében bemutatasra keriilnek a projekt keretében
1étrehozott digitalis tananyag legfébb jellemz6i, mint a tartalomfejlesztés célja, alkalmazott

modszertan, felfolgozott témakdorok, fejleszteni kivant készségek stb.

A tananyagfejlesztés célja

Az Arts&Al projekt keretében elkésziilt tananyag célja, hogy atfogd, gyakorlatias és
szemléletformald bevezetést nyljtson a mesterséges intelligencia mozgdképes miivészeti
alkalmazasaiba. A célcsoport képes legyen oOnallo, Al-tamogatott miivészeti projektek

létrehozasara, megfeleld technikai és esztétikai tudatossaggal.

A tananyag tobb szempontbdl is hianypotlonak tekinthetd, egy kifejezetten 0j €s dinamikusan
fejlodo teriilet szakmai ismereteit dolgoz fel, ahol jelenleg alig 4ll rendelkezésre megbizhato,
gyakorlatias, tapasztalati uton kialakitott, magyar nyelvii oktatdsi anyag. Tartalmilag szintén
kivételes komplexitast, atlathatd strukturdban és didaktikai megalapozottsaggal felépitett
tananyag. A képzésen atadott tudas nemcsak technikai eszkoztarat ad a résztvevok kezébe,
hanem segiti a kritikai, etikai és miivészetelméleti gondolkodas fejlesztését is — igy jarulva

hozza egy 0j, MI-tudatos alkotoi generacio kialakulasahoz.

A digitalis tanayag tematikaja

A Mesterséges intelligencia a mozgoképmiivészetben képzés tananyaga négy modulbol allo,
tematikusan egymasra épiil6 tartalom, amely strukturalt tanulasi ivet kdvetve vezeti végig a
résztvevoket a kreativ alkotasi folyamat teljes spektruman, a forgatokonyvirastol egészen a
videokészitésig: a kreativ koncepcidalkotastol a vizualis és hangalapi Al-eszkozok gyakorlati

hasznalatan at a halado, reflexiv képszerkesztési és video technikakig.

A tananyag naprakész, a legjabb eszkdzokre és eljarasokra épiil, ugyanakkor oktatés-
modszertanilag is atgondolt. A képzés soran bemutatott Al-eszk6zok (pl. Midjourney,
ChatGPT, Runway, Eleven Labs, Suno, Gemini Al Studio, Photoshop, After Effects) a

legfrissebb technologiai fejlesztéseket dolgozzak fel. Nem csupan a technikai eszkézoket
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ismerteti, hanem kritikai szempontbol is vizsgélja azt: részletesen bemutatja azok eldnyeit,

gyengeségeit, miikodési logikdjat és alkalmazhat6sagi korlatait.

A digitalis tananyag kiemelt értéke, hogy a teljes audiovizualis alkot6i munkafolyamatot lefedi,
1€pésrol 1épésre épitkezd szerkezete atlathato és logikusan felépitett. Az elsé modul elméleti és
torténeti alapozast nyujt az MI mitkddésérdl és miivészeti jelentdségérdl, valamint a promptiras
¢s a forgatokonyviras, narrativaépités témait dolgozza fel; a masodik modul bevezeti a
képgeneralas gyakorlati technikait; a harmadik modul a hang- és videdgeneralas lehet6ségeit
tarja fel; mig a negyedik egység a kompozitalas, képmoddositas €s halado utomunka eszkozeit
mutatja be. Ez a tudatos, egymasra épiil6 modulstruktiura nemcsak hatékony tanulasi utvonalat
biztosit, hanem lehetové teszi, hogy a résztvevok onalléan haladjanak végig egy Osszetett,
interdiszciplinaris kreativ folyamaton.

A négy modul tematikaja:

1. Bevezetés az MI és mozgoképmiivészet kapcsolataba, valamint promptiras és
forgatékonyviras — elméleti és technikai alapfogalmak, narrativaépités és kreativ
attitid kialakitasa;

2. Képgenerialas mesterséges intelligenciaval — Midjourney és mas Al-eszk6zok
hasznalata, vizualis vilagépités;

3. Hang- és videégeneralas — Eleven Labs, Suno és RunwayML alkalmazasa,
multimodalis tartalomkészités, kritikai értelmezés;

4. Haladé technikak és kompozitalas — Photoshop, Gemini Al, After Effects és Runway

alkalmazasa vizualis utomunkara, stiluskonzisztencia és animacio.

A tananyag modszertani alapja

Az alkalmazott modszertan 6tvozi az elméleti alapozast, a gyakorlati Gtmutatast és a kritikai
gondolkodast. Oktatasi stilusa kdzvetlen, motivald hangvételii. Az él6beszédszeri nyelvezet, a
gyakorlati példak €s az érthetd magyardzatok azt a célt szolgaljak, hogy a tananyag széles
korben hasznalhato legyen — kezdOknek és haladoknak egyarant. Az ismeretanyag strukturalt,
atlathato, tartalmilag pontos és szakmailag megalapozott, ugyanakkor felhasznalobarat, igy
minden résztvevd sajat tempdjaban haladhat, és a sajat alkotoi érdeklddéséhez igazithatja a

tanulasi folyamatot.
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A tanitasi modszertan didaktikailag alaposan atgondolt: a tananyag egyszerre nyujt elméleti
alapozast, torténeti keretet és gyakorlati inspirdcidt. Az ismeretek prezentalasa soran
valtakoznak a fogalommagyarazatok, konkrét példak, reflexiv kérdések és szemléltetd
anyagok. A moddszertan jol szolgalja az 6nallo feldolgozast, ugyanakkor mentoraldsra is
lehetdséget ad.

A tapasztalati és projektalapt tanuldsi modszertana is €pit a tartalom. Nemcsak elméleti
ismereteket kozvetit, hanem lehet6vé teszi, hogy a tananyag segitségével a résztvevok sajat
tempojukban, egyéni témak mentén kisérletezzenek a gyakorlatban, az eszk6zok

kiprobalasaval, 6sszehasonlitasaval és ujrakombinalasaval tapasztalati tudéasra tehetnek szert.

A kritikai szempontok is érvényesiilnek, szemléletformalo kérdéseket vet fel, fogalmaz meg a
hallgatok szamara. Nem csupan a technikai eszkozoket ismerteti, hanem kritikai szempontbol
is vizsgdlja azt: részletesen bemutatja azok eldnyeit, gyengeségeit, miikddési logikdjat és

alkalmazhatdsagi korlatait.

A digitalis tananyag bemutatiasa modulonként

Az 1. modul — Bevezetés az Al és mozgoképmiivészet kapcsolataba

A modul célja

Az 1. modul célja, hogy a résztvevok kreativ és narrativ alapkészségeket sajatitsanak el az M1
tamogatasaval. A tananyag feloleli az 6tletgeneralés, a koncepcidkészités, a forgatokonyviras,
promptirds lépéseit. Kiemelt szerepet kap a ChatGPT haszndlata mint kreativ partner. A
tananyag egyarant tartalmaz elméleti, technologiai, torténeti, miivészetelméleti €s gyakorlati
elemeket, amelyek tobb szinten is hozzajarulnak a résztvevok szemléletformalasahoz. A
résztvevok megalapozott, kozérthetd, ugyanakkor inspirdld bevezetést kapnak a mesterséges

intelligencia miikodésébe €s annak kreativ alkalmazhatdsagaba a vizualis miivészetek teriiletén.

A tananyag tematikaja
A modul megalapozza a mesterséges intelligencia (Al) vizualis miivészeti alkalmazasdhoz
szlikséges alapfogalmakat és technikai ismereteket. A kozvetitett ismeretek kozé tartozik: a

mesterséges intelligencia altalanos definicidja és célja, a gépi tanulds és neurdlis halozatok
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mukodése, az Al fejlodéstorténete (Arisztotelésztol Alan Turingig), valamint az olyan eszkdzok
ismertetése, mint a GAN vagy a ChatGPT. A résztvevok megismerkednek az Al kreativ
alkalmazasaival is, tobbek kozott szoveg- és képgeneralas, torténetalkotds, vizualis stilusok

utanzasa, valamint a szerz0ség és miivészi érték etikai kérdései is szoba keriilnek.

A tananyag tobb szinten is hatékonyan tamogaja az Al megértését ¢és alkalmazdsat a
miivészetben:

- Interaktiv bevezetés: Az emberi-mesterséges intelligencia kapcsolat példakon keresztiili
bemutatasa (jelzolampa, captcha) személyes és hétkéznapi ¢élményeken keresztiil vonja be a
résztvevoket.

- Sajat torténetalkotas és promptolas: A forgatokonyviras és képgeneralds gyakorlatai a
kreativ gondolkodast, problémamegoldast €s vizudlis narrativ képességet fejlesztik. A
promptoldsi gyakorlat kiilondsen a preciz szovegalkotasi és logikai strukturalasi képességet
javitja.

- Gyakorlati alkalmazasok: A ChatGPT hasznalata levelek, forgatokonyvek, hibakeresések,
forditasi feladatok révén multimodalis ¢és interdiszciplinaris szemléletmddot alakit ki.
- Technikai hattér és elméleti alapok: Az MI fejlédésének és miikodésének ismertetése
(Turing, neuralis halok, GAN) hozzajarul a digitalis miiveltség és informatikai alapismeretek
bovitéséhez.

crer

kapcsolatos kérdések.

A feldolgozott témak és ismeretek bemutatasa

1. Interaktiv bevezetés — személyes viszony kialakitasa az MI-hez

A modul interaktiv bevezetéssel indul, amely soran az MI-t nem absztrakt technologiaként,
hanem a mindennapjaink részeként Keriil bemutatasra. Egyszer(i példak — mint a jelz6lampak
miukodeése, a CAPTCHA-képek felismerése — segitségével a tanulok személyes élményeikhez
kapcsolddva ismerhetik fel, hogyan vesz részt az MI az életiikben. Ez az interaktiv inditas

fejleszti a kognitiv 0sszefiiggés-alkotasi készséget, és megalapozta a tovabbi fogalmi munkat.

2. A mesterséges intelligencia fogalma és torténeti attekintése
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Ezutan kovetkezik az MI fogalmanak és céljanak bemutatasa, amely soran a résztvevok
megismerik az emberi gondolkodast utanzé funkciokat — tanulas, érvelés, problémamegoldas,
kreativitds — és ezek modellezésének torténeti hatterét. A torténeti iv az Arisztotelész-féle
logikai rendszerekt6l Alan Turing munkassagan keresztiil vezeti be a Turing-teszt jelentéségét,
majd a XX. szdzad kézepének MI-koncepcidit mutatja be (pl. John McCarthy és a szimbolikus
rendszerek).

3. Technikai hattér és miikodési mechanizmusok

A modul harmadik egysége a technikai hattér ¢s miikodési mechanizmusok vilagaba vezet be.
A neuralis halozatok miikodése, a gépi tanulds adatminték alapjan torténd fejlédése, valamint
az 6nallo tartalomgeneralas alapelvei (szoveg, kép, hang) mind kozérthetd, gyakorlati példakon
keresztiil keriilnek bemutatasra. Ezen beliill részletes magyarazatot kapnak a generativ
modellek, koztik a GAN (Generative Adversarial Network) miikodése, valamint a GPT-
rendszerek (pl. ChatGPT) alapelvei. A résztvevok megtanuljak, miben kiilonbdznek a nyelvi
modellek a képgenerald algoritmusoktol, és hogyan képesek ezek kiilonbozo tipusu kreativ

tartalmak eloallitasara.

4. Al-eszkozok a vizualis alkotasban

A kovetkezd fejezetben a kreativ és vizudlis Al-eszkozok alkalmazasa keriil fokuszba. A
tananyag példakat mutat arra, hogyan mikodik a képgeneralas (pl. Midjourney), a
szoveggeneralas és torténetalkotas (pl. ChatGPT), valamint a vizudlis stilusok és karakterdizajn
szimulaciodja. A résztvevok valds példakon keresztiil 1athatjak, hogyan épitheto fel egy karakter
vagy latvanyvildg Ml-eszk6zok segitségével. Kiilon hangstulyt kapo a kreativ folyamat
tamogatasa Al-val, példaul 6tletgeneralas, asszociacios gondolkodas vagy akar torténetmesélés
soran. A modul bemutatja, hogy az MI hogyan alkalmazhato levelek, parbeszédek, rovid
narrativak, hibakeresés vagy épp forditasi feladatok elvégzésére — igy multimodalis és

interdiszciplinaris szemléletmodot alakit ki a célcsoportban.

6. A promptiras alapjai
A gyakorlati szekcioban sor keriil a promptiras alapjainak elsajatitasara is. A tananyag kiemeli,

hogy az MlI-hasznalat egyik kulcskompetenciaja a preciz utasitasadas, ezért a résztvevok
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megismerkednek a jol strukturalt prompt felépitésének logikajaval, példakkal illusztralva a
kiilonboz6 nyelvi megkozelitéseket. A promptiras fejleszti a logikai szerkesztési készséget, a

szovegalkotasi tudatossagot és a célorientalt kommunikacios stratégiat.

7. Forgatokonyviras és narrativaépités

Szintén részét képezte a modulnak a forgatokonyviras alapfogalmainak bemutatasa. A
rséztvevOk attekintetik a narrativ iv felépitését, a Kkarakterfejlédés szakaszait, a
konfliktusstruktirak miikodését, valamint azt, hogy ezek miként hasznalhatok az MI altal
generalt tartalmak kontextusba helyezéséhez. A vizualis torténetalkotas tdamogatasara az Al-

eszk6zok segitségével torténd forgatokonyviras €s képgeneralas gyakorlati példakon keresztiil

valdsul meg.

8. Etikai és miivészetelméleti kérdések

Végezetiil a modul etikai és miivészetelméleti kérdéseket vete fel. A résztvevok gondolkodasat
olyan problémak iranyaba tereli, mint az MI altal 1étrehozott tartalom szerzésége, eredetisége,
az emberi kdzremiikddés mértéke, valamint a digitalis miivészet fogalmanak wjradefinialasa.
Kritikai gondolkodasuk fejlodését segitetik a miivészet fogalmarol, az értékelés kritériumairol

¢s a technologia tarsadalmi felel6sségérol szolo kérdésfelvetések.

Fejlesztett készségek és elért eredmények

A modul soran szamos készség fejlesztése valosul meg. A résztvevok nemcsak technologiai
alapfogalmakat sajatitanak el, hanem fejlédik kreativ gondolkodéasuk, narrativaalkotasi
képességiik, problémamegoldasuk és vizualis absztrakcios készségiik is. Kiilon figyelmet kap
az 6nallé gondolkodas, a mesterséges intelligencidval valo ,,parbeszéd” képessége, valamint a
kritikai attitiid fejlesztése a technoldgia €s mlivészet kapcsolataban.

A tananyag altal fejlesztett készségek:

- Al-eszk6zok hasznéalatdnak megismerése

- Kreativ gondolkodas és torténetmesélés

- Technikai szovegiras és promptolds finomhangolasa

- Vizualitds-vezérelt narracid és képalapi gondolkodas
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Tanitasi modszer

A tanitdsi modszer integralt, didaktikailag atgondolt: a tananyag egyszerre nyujt elméleti
alapozast, torténeti keretet &és gyakorlati inspirdciot. Az oktatd szerepe nem csupan
informacioatadd, hanem kiséré és gondolatébreszté. Az ismeretek prezentalasa soran
valtakoznak a fogalommagyarazatok, konkrét példak, reflexiv kérdések ¢és szemléltetd
anyagok. A modszertan jol szolgalja az 6nallo feldolgozést, ugyanakkor mentoralasra is

lehetdséget ad.

Osszegzés

Az 1. modul megalapozza a képzés egészének gondolkoddsmodjat: nem egyszeri
szoftverhaszndlatra tanit, hanem kritikus, kreativ és alkotdi viszonyt épit ki a mesterséges
intelligenciaval. Kozérthetd nyelvezete és stilusa elérhetdvé teszi a technikai tartalmakat,
mikézben a vizudlis gondolkodds fejlesztésére is nagy hangsulyt fektet. A modul tehat

egyszerre informativ, motivalé és szemléletformalo.

2. modul: M02 Szovegb6l képalkotas mesterséges intelligenciaval

A modul célja

A modul a Mesterséges Intelligencia képalapu tartalomgeneralasi lehetdségeit vizsgalja. Az
alapoktol indulva vezeti be a résztvevoket a promptiras technikédjaba, elsésorban a szovegalapt
promptolds alapjainak megismerésébe €s annak vizudlis tartalomma alakitdsdba Al alapt
képgenerald eszkozok segitségével, valamint a Midjourney eszkéz hasznélatiba. A tartalom
gerincét az eldado tanar oktatd narrativ €s kozvetlen stilusban eléadott szovege képezi, amely
az MI demokratizal6 szerepét emeli ki a vizualis miivészetekben.

A modul a technikai hasznalat mellett kreativ gondolkodast és vizualis tervezési készséget is
fejleszt, mikdzben fokozatosan 6nalld tartalomgeneralasra 0sztondz. A M02 modul erds
vizualis €s gyakorlatorientalt kompetenciafejlesztést céloz. A tananyag motivald, korszert, és
a kreativitds demokratizaldsara torekszik. A "nem kell j6l rajzolnod, csak jot kell kérdezned"

szemlélet kivaloan illeszkedik a digitalis és alkotaskdzpontu pedagogiai iranyelvekhez.

A tananyag tematikaja
A modul kézponti téméja a mesterséges intelligenciaval torténd képgeneralas, azon beliil is a

Midjourney platform miikodésének elsajatitasa, valamint a promptiras technikainak gyakorlati
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bevezetése. A résztvevok megismerkednek az Ml-alapi képalkotas miikodési elvével, a
generdlds sordn hasznalt paraméterekkel (pl. képarany, stilus, fényviszonyok, technikai

beallitasok), és betekintést kapnak az Al-vizualis eszk6zok lehetdségeibe.

A célcsoport a tananyag segitségével megtanulhatja, hogyan lehet pontos, célorientalt
utasitasokat (promptokat) irni, €s hogyan lehet ezeket 1épésrol Iépésre finomitani, Gjrageneralni
vagy tovabbfejleszteni. A tananyag a képgeneralas gyakorlati aspektusai mellett a vizualis
gondolkodas fejlesztésére is hangsulyt fektet. A gyakorlati ismereteken tul a tananyag ravilagit
arra is, hogy a mesterséges intelligencia vizualis eszkozként torténd alkalmazasa nem oncélu
technologiai jaték, hanem az alkotés 1j lehetdségeit nyitja meg.

3.1. Narrativ bevezetés: A modul egy baratsagos hangvétellel indit, amely felkelti az
érdeklédést: "nem kell Picassonak lenned" ahhoz, hogy latvanyos miivészeti alkotast hozz létre.
3.2. Promptiras gyakorlata: A résztvevok megtanuljak, hogyan kell angol nyelven
strukturalni a promptokat. Fontos szerepet kap a ChatGPT, mint promptforditd eszkoz.

3.3. Midjourney hasznalat: Lépésrdl 1épésre bemutatja, hogyan lehet a Discord feliiletén
keresztiil hasznalni a Midjourney botot, hogyan kell regisztralni, belépni és az elsd képeket
generalni.

3.4. Paraméterezés: A résztvevok megtanuljak a képardny (-ar), stilus (-style) és
méretparaméterek alkalmazasat.

3.5. Alternativ eszkozok bemutatasa: Leonardo, ldeogram, DALL-E, Stable Diffusion,
Runway, Tengr.ai, NightCafe, Deep Dream Generator funkcionalis és miivészeti aspektusanak

Osszevetése.

A feldolgozott témak és ismeretek bemutatasa

1. Interaktiv bevezetés — tapasztalati tanulas és bevonodas

A modul személyes hangvételli, kozvetlen megszodlitassal indul, amely az €lményalap tanulast
allitotja kozéppontba. Az oktaté kdzvetlen stilusban vezeti be a résztvevéket a mesterséges
intelligencia vizualis képességeibe, azt hangsilyozva, hogy a sikeres képgeneralashoz nem
szlikséges miivészi el6képzettség, elég a képzelet, a kisérletezés és az eszkdzok megértése. Ez

a megkozelités lebontja a gatlasokat, és nyitott, motivalt tanulasi 1égkort teremt.

2. A képgeneralas alapjai és miikodési logikaja
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A tananyag bemutatja a mesterséges intelligencia alapi képgeneralas elvét, kiilondsen a

Midjourney miikodésének 1épéseit. A résztvevok megismerik a Discord feliilet hasznalatat, a

crer

.....

paraméterezés) érthetd, ¢lo példakon keresztiil kertiil bemutatasra.
Fontos szerepet kap a képarany, stilus, fényviszonyok és technikai beallitdsok — példaul optikai
paraméterek (pl. 50 mm objektiv, ISO értékek), amelyek segitségével finomhangolhato a

generalt képek hangulata és technikai megjelenése.

3. Promptiras — a kreativ MI-hasznalat kulcsa

A modul kiemelten foglalkozik a promptiras alapelveivel, mivel a minéségi képalkotas kulcsa
a pontos és vizudlisan gazdag nyelvezet. A modul bemutatja, hogyan kell vilagos, részletes és
céltudatos utasitidsokat megfogalmazni angol nyelven, milyen elemeket (stilus, méret, szin,
beallitasok) célszerii egy promptba épiteni, és hogyan lehet a ChatGPT-t is bevonni a magyar
nyelvii promptok forditasaba.
A promptirds soran fejlédik a szovegalkotési, logikai és szerkesztési készségeik, valamint
megtapasztalhatd az instrukciok és a generdlt vizudlis eredmények kozotti kapcesolat,

visszacsatolasi mechanizmus.

4. Al-eszkozok és platformok — Midjourney és alternativ megoldasok
A tananyag nem csupan a Midjourney hasznalatat ismerteti részletesen, hanem bemutat t6bb
alternativ Al-alapt képgeneralo platformot is, koztiik:

e Leonardo.Ai — kreativipari alkalmazasra optimalizalt eszkoz, referenciaképek

hasznalataval;

o DALL-E (OpenAl) — szovegalapt képalkotas, integraltan a ChatGPT feliiletbe;

e Ideogram — szoveg integralasa képi tartalmakba (pl. logotervezés, poszterek);

o Stable Diffusion — nyilt forraskodu, stilusvezérelt képgeneralas;

o Tengr.ai — magyar fejlesztésii, pontosan hangolhat6 képgenerator;

e Runway — multimodalis tartalomgeneral6 platform (video, hang);

« Night Cafe Studio, Deep Dream Generator — vizualis stiluskisérletek, sziirrealis képek.
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A platformok 6sszehasonlitasa eldsegiti, hogy a sajat alkotdi célokhoz mérten legyen lehetdség

eszkozt, valasztani és tdimogatja annak tudatos alkalmazasi lehetdségeit.

5. A Midjourney gyakorlati hasznalata 1épésrél 1épésre

A tananyag részletesen bemutja a Midjourney technikai hasznalatat, tobbek kozott:
e aDiscord szerver létrehozésat és a Midjourney bot integralasat,
e kiilonboz6 parancsok mitkodését (/imagine, /describe, /info, /settings, /subscribe),
o aképek generalasanak fazisait (alapkép, varidcio, nagyitas, zoom-out funkciok),

o aképek gjrageneralasanak lehetoségeit (V1-V4 variaciok, upscaling, remix mod).

Kiilon figyelmet kap a képek személyre szabott finomitdsa, mint példaul bdrtonusok,
fényhatdsok, texturak beallitasa, valamint a Midjourney 0j verzidinak (pl. 6.1) elényei — tobbek

kozott az ujjak realisztikus dbrazoldsa vagy 0j borfeliilet-generalasi képességek.

Fejlesztett készségek és elért eredmények

A tananyag szdmos kompetencia fejlesztésére alkalmas, melynek eredményeként a célcsoport:
e megismeri a Midjourney alapfunkcioit;
e megtanulja angol nyelvii, célzott promptokat késziteni; azokat finomitani és
ujrageneralni;
e képes alap paraméterek (pl. --ar, --v, --q) alkalmazasaval stilus- és formatumallitasokat
végezni;

e tudatosan alkalmazza a "vizualis gondolkodas" és "kreativ kontroll" fogalmait.

Tanitasi modszer

Tapasztalati és projektalapu tanulds: A modul felépitése erdteljesen épit a projektalapti és
tapasztalati tanuldsra. A modul nemcsak elméleti ismereteket kozvetit, hanem lehetdve teszi,
hogy a tananyag segitségével a résztvevok sajat tempodjukban, egyéni témak mentén
generdljanak képeket, amelyekhez promptokat irnak, varidciokat készitetenek, és

finomhangolassal egyre jobb mindségii tartalmakat éllithatnak eld.
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Osszegzés

A modul komplex moédon jarul hozza a célcsoport digitalis és vizudlis kompetencidinak
fejlddéséhez. A Midjourney ¢és mas Al-eszk6zok mukddésének megértésével, a promptirds
gyakorlati alkalmazaséaval, valamint az 6nallo képgeneralasi folyamat 1épéseinek végigvitelével
képessé tesz az Onallo, tudatos és célorientaltan mesterséges intelligencia alkalmazasra. A
modul technikai tudast ad at, mikozben a gyakorlatorientalt mddszertan, az oktatd segitd
attitiidje és a kisérletezésre €piild tanulasi kdrnyezet lehetové teszi, hogy a célcsoport alkotoként

kapcsolddjon be a digitalis tartalomeldallitas folyamataba.

3. MODUL.: Hang- és videdeneralas mesterséges intelligenciaval

A modul célja

A résztvevok megismerkednek a szovegb6l generalt hang- és mozgoképalkotas lehetbségeivel,
betekintést kapnak az ipari és miivészeti alkalmazasokba, valamint elsajatitjak a legmodernebb
Al-eszkozok (Eleven Labs, Respeecher, Runway, Suno) miikddését és hasznalatat. A modul
egyarant fejleszti a résztvevok médiatudatossagat, technikai eszkozhasznalati kompetenciajat

és esztétikai érzékenységét, mikozben a multimodalis tartalomalkotas ij dimenzioit nyitja meg.

A tananyag tematikaja

A MO3 modul komplexitasa miatt kulcsszerepet tolt be az Al-miivészet témakor
elmélyitésében. Az eldadd, Hatszegi Zsolt sajat tapasztalatain keresztiil mutatja be az
eszkozoket és azok hasznalatat, mikdzben hangsulyt fektet a kreativ kontroll és technologiai
hatékonysag egyenstlyara.

3.1. A kreativ ipar és Al kapcsolata: Bevezetés a film- €s animacidipar fobb fazisaiba:
fejlesztés, elOkészités, gyartds, utomunka. Bemutatja, hogyan illeszthetd be az Al ezen
fazisokba.

3.2. Beszédgeneralas — Eleven Labs: A modul bemutatja a szdvegbdl beszédgeneralas
alapjait, kiilonds figyelmet forditva a magyar nyelv korlatozott timogatottsagara. A résztvevok
megtanuljdk a modellvalasztast, a beszédstilus finomhangoléasat, stabilitasi €és érzelmi

paraméterek beallitasat.
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3.3. Hangszin csere — Respeecher: A meglévé hanganyag uj hangkarakterre cserélését
gyakoroljak a rséztvevok. A modellvalasztas soran kor, nem és hangvétel szerint szlirhetnek.
Fontos szerepet kap az akcentus megtartasa.

3.4. Zenealkotas — Suno, AIVA: A résztvevok Al-tamogatassal készithetnek sajat filmzenét.
Beallithatjak a tempot, hangszereket, komplexitast €s harmoniavaltasok ritmusat. Az eszkoz
strukturalt kreativ alkotasra ad lehetdséget.

3.5. Videogeneralas — Runway: Bemutatja, hogyan készithet6k Al-videok szovegbdl, illetve
hogyan szimulalhaté meglévo felvétel alapjan 0j jelenet. Ismerteti az els6 képkocka

atstilusozasat, a testtartas illesztést és a First Frame Control eszkozt.

A feldolgozott témak és ismeretek bemutatasa

1. Interaktiv bevezetés — multimodalis MI-alkalmazasok attekintése

A modul személyes és gyakorlatias bevezetdvel indul, amely 6sszekapcsolta a kordbban
tanultakat az 4j témakdrrel: mig az elsé két modul a nyelvi és képi MI-motorokra fokuszal, ez
az egység a hang- és videdgenerald eszkdzoket helyezi kozéppontba. A tananyag ravilagit arra,
hogy a vided- és hanggeneratorok ugyanazon alapelven miikodnek, mint mas Ml-eszk6zok:
nagy mennyiségli adat feldolgozasaval tanulnak, majd az alapjan generdlnak Uj tartalmat. A
résztvevok a valosagbol vett példakon keresztiil ismerhetik meg a generalt videok esztétikai

sajatossagait, hibait, valamint ezek miivészi ujraértelmezésének lehetdsegeét.

2. A mesterséges intelligencia szerepe a filmkészitésben

A tananyag részletesen bemutatja a filmkészités fébb munkafazisait (fejlesztés, elékészités,
gyartds, utobmunka), ¢s ezekhez kapcsolva azt is, hogyan kapcsolodhat be a mesterséges
intelligencia a kiilonboz6 folyamatokba. A résztvevok példakat kapnak arra, hogy a ChatGPT
miként segithet a gyartasi terv, jelenetleiras vagy dialdgusok létrehozasaban, mig a képi és
hanggeneraldo MI-eszk6zok a vizualis és auditiv tartalom eldallitdsdban tdmogatjak az alkotast.
Kiilon hangsulyt kap a kreativ kontroll kérdése: mikdzben az MI jelentdsen gyorsitja és
hatékonyabba teszi a gyartdsi folyamatokat, az esztétikai mindség és az emberi értelmezés

tovabbra is a felhasznaldk kezében marad.
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3. Szovegbol beszéd generalas — Eleven Labs és Respeecher

A résztvevok megismerkedhetnek a mesterséges intelligencia altal tdmogatott beszédszintézis
alapelveivel és eszkozeivel. A tananyag kiemelt péld4ja az Eleven Labs volt, amely magyar
nyelvii modelleket is kinal, és lehetOséget ad sajat hangmintak feltoltésére is. A bemutatott
funkciok kozott szerepel a hangstabilitas, a beszéd tempdja, a hangszin beallitasa, valamint az
érzelmi kifejez6erd finomhangolasa is. A modul bemutja a Respeecher platformot is, amely
kiilonosen a hangszincserében, akcentusmodellezésben és hangkorrekcioban kinal fejlett
eszkOzoket. A hallgatok gyakorlatban tapasztalhatjadk meg, hogyan tudnak szoveget
felolvastatni, modositani vagy stilusilag alakitani kiilonb6z0 Al-alapu hangmotorok

segitségével.

4. Zene generalasa mesterséges intelligenciaval — Suno

A zenei hanggeneralas lehetdségeit a Suno nevii alkalmazas segitségével ismerhetik meg a
résztvevok. A program bemutatisa soran nemcsak a zene generaldsanak alaplogikdja (szoveg
— zene vagy stilus — zene) keriil fokuszba, hanem az esztétikai és szerkesztési lehetségek is:
iitem, tempo, hangnem, hangszerelés, struktira, stilusbedllitas. A célcsoport a sajat projektjéhez
kapcsolodo hangulatok megtervezésével és finomhangolasaval komplex zenei tartalmakat

hozhat 1étre, amelyeket akar audiovizualis alkotasaikhoz is felhasznalhat.

5. Videogeneralas — eszkozok, hibak, lehetoségek
A modul egyik kozponti téméja a szovegbdl vagy képbdl torténd videdgeneralas. A tananyag
kiemelten foglalkozik a generalt videdk sajatossagaival, tipikus hibaival (pl. testrészek
elmosodasa, koordinacids problémak), valamint azok esztétikai Gjraértelmezési lehetdségeivel.
A RunwayML feliilet bemutatdsa soran a résztvevék megtanultak:

e hogyan miikddnek a szoveg-alapt videdgeneralé motorok (Gen-2, Gen-3 Turbo),

e hogyan lehet képbdl videodt l1étrehozni (image to video),

e hogyan miikodik a Motion Brush funkcié (objektummozgas irdnyitasa),

e hogyan alkalmazhat6 a video to video (pl. stilusvaltas, animacids hatas).
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A Runway eszkozkészlete segitségével a résztvevok sajat jeleneteket alkothatnak, mozgdoképes
atmeneteket generalhatnak, valamint kiprobalhatjak a kameramozgasok (pl. dolly out) és
stilusvezérelt alkotas alapjait.

Tanitasi modszer

Az oktato kritikai szempontokat is érvényesit, szemléletformald kérdéseket fogalmaz meg a
hallgatok szamara, kiemelve az Al-esztétika, az eredetiség, a kreativ kontroll €s a hibak miivészi
ujraértelmezésének kérdéskorét. A modszertan erdteljesen épit a tapasztalati tanulasra: a
tanulok a kiilonb6zé eszkdzok kiprobalasaval, Osszehasonlitdsaval és ujrakombinalasaval

szerezhetnek érdemi tudast.

Fejlesztett készségek és elért eredmények

A 3. modul segitségével a résztvevok:

e megértik a szovegbdl beszéd-, zene- és videdgeneralas folyamatait;

® képesek lesznek mesterséges hangot generalni és testre szabni (Eleven Labs);
e képesek hangszint modositani (Respeecher);

® képesek zenét kompondlni Al segitségével (Suno, AIVA);

® képesek videds tartalmat elddllitani és szerkeszteni (Runway);

o képesek tudatosan értelmezni az Al esztétikai torzitasait €s azok miivészi ujraértelmezését.

Osszegzés

Ez a modul a mesterséges intelligencia egyik legdinamikusabban fejlédd és legizgalmasabb
teriiletére vezeti be a résztvevoket. A hang- és videdgeneralas alkalmazasan keresztiil a tanulok
megérthetik, hogyan lehet komplex audiovizualis tartalmakat 1étrehozni MI segitségével,
mikdzben kritikusan reflektalnak az eszk6zok mitkodésére, korlataira és lehetéségeire. A modul
er6ssége abban rejlik, hogy egyarant épit a technologiai megértésre, a kreativ kisérletezésre és
az esztétikai érzékenység fejlesztésére — mindezt olyan nyelvezettel €s mdodszertannal, amely

tamogatja az 6nallo, reflektiv €s tudatos alkotoi attitiid kialakulasat.

4. MODUL - Halad6 Al-eszkozok és video technikak alkalmazasa miivészeti projektekben

A modul célja
A modul célja, hogy a kordbban megszerzett alap- €s kozéphalado szintii Al-eszkdzhasznalatot

tovabb mélyitse, és a résztvevok szdmara atfogd képet adjon a mesterséges intelligencia halado
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szintll vizudlis alkalmazasi lehetdségeirdl. A hangsuly az alkot6éi folyamat finomhangoléasan, a

képfeldolgozas, kompozitalas és stiluskonzisztencia biztositasan volt.

A tananyag tematikaja

A modul tematikéja tilmutat az alapvetd Al-eszkdzhasznélaton, és a mesterséges intelligencia
kreativ munkafolyamataiba torténd integraciojat célozza. A tartalomfejleszté tanar az Al-t a
,mivészi valtoként” mutatja be, amely nem helyettesiti az alkotot, hanem kiterjeszti annak
lehetdségeit. A modul kiilon figyelmet szentel az alkotdi onreflexid, a digitalis képmaoddositas
¢s az esztétikai ujrateremtés lehetdségeinek.

Photoshop technikak:

e Maszkolas, kijelolés (Quick Selection, Select and Mask);

e Elemtorlés, klonozas, hattércsere;

e Rétegek kezelése, exportalas kiilonféle formatumokban.

Al-eszkozok kombinalt hasznalata:
e K¢pi stilus homogenizaldasa Runway segitségével;
e Google Al Studio: képelemek eltavolitasa, hattércsere, részecske-effekt generalésa;

e Video els6 képkockdjanak stilizalasa, First Frame Control.

Alkotoi folyamat és reflexio:

e Toltekezés (vizudlis és konceptudlis inspirdcio);
o Kifejezés gyakorlasa (vazlatok, probak);

e Tartalomfogyasztas és feldolgozas kiilonbsége;

e Miivészi hitelesség €s technologiai kisérletezés egyensulya.

A feldolgozott témak és ismeretek bemutatasa

1. Interaktiv bevezetés — az Al mint miivészi eszkoz uj megkozelitésben

A modul bevezetd része a mesterséges intelligenciat olyan technikai segédeszkozként muattaja
be, amely gyorsabba és hatékonyabba teszi az alkotoi folyamatot, de nem helyettesiti azt. A
tananyag reflektalt a célcsoport lehetséges fenntartasaira is, és nyitott kérdéseken keresztiil

Osztonozte Oket a technologia miivészi célu alkalmazésara. A cél az volt, hogy a résztvevok az
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Al-t ne eszkdzként, hanem ,,alkototarsként” ismerjék fel, amely 1) miivészeti nyelvet tesz

elérhet6vé szamukra.

2. Alkotoi fazisok és az Al szerepe

A tananyag a mozgoképipar fazisainak (koncepcidalkotas — képalkotas — mozgokép
létrehozasa) attekintése utan az alkot6i folyamat univerzalis elemeit (toltekezés, kifejezés,
reflexid) allitotta parhuzamba az MI mitkddésével. A modul bemutatta, hogyan valhat az Al a
tobbszintli kreativ munkafolyamat szerves részévé, és miként tudja tdmogatni az esztétikai és
konceptualis kutatast — példaul a vizualis Gtletek gyorsitott kiprobalasaval vagy alternativ

megoldasok generalasaval.

3. Photoshop és manualis el6készités — maszkolas, rétegek, javitas
A célesoport megismerhette a képi eldkészités alapveté manudlis technikdit a Photoshop
segitségével, mint példaul:

o rétegek létrehozasa és kezelése,

o maszkolas és ecsethasznalat,

o képelemek eltiintetése vagy athelyezése,

e Quick Selection Tool, Select Subject és Select and Mask funkciok.
A hangstly azon volt, hogyan lehet a Midjourney vagy mas Al-eszk6z0k generacios hibait
manualisan javitani, illetve hogyan lehet képelemeket levalasztani a tovabbi animalés céljabol.

A Photoshop ezéltal az Al-alapt és emberi szerkesztés kozotti ,,hid” szerepét toltotte be.

4. Al-alapu képmédositas — Google Al Studio (Gemini) hasznalata

A modul bemutatta a Gemini Al Studio-t mint halado szintii képszerkeszté eszkozt, amely
természetes nyelvi utasitasokra képes képmodositast végrehajtani (pl. szerepld torlése, 0 hattér
generalasa, stilusmodositas). A résztvevOk megtapasztalhattdk, hogy bizonyos képi
modositasokat — példaul homogén stilus biztositdsa vagy hibak eltiintetése — gyorsabban és

hatékonyabban végezhetnek el mesterséges intelligencia segitségével, mint manualisan.

5. Mozgasvezérlés és animacio — video iranyitasa referenciafelvétellel
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A tananyag bemutatta, hogyan lehet sajat videofelvétellel (mozgasreferencidval) iranyitani egy
Al altal generalt karakter mozgasat. A célcsoport megtanulhatta a Runway First Frame Control
hasznalatat, és azt, hogy hogyan lehet a vided elsé képkockajat stilusosan ujrageneralni

(Leonardo.ai), majd azt felhasznalni a videdgeneralas soran a stiluskonzisztencia biztositasara.

6. Kompozitalas az After Effects segitségével
A tananyag 1épésrol 1épésre vezette végig a résztvevoket az After Effects alapfunkcidin:
e kompozicidk Iétrehozéasa, méretezése, idOtartam-kezelése,
o képi rétegek kezelése, maszkolas, 1d6zités,
o z0ld hatteres képek levalasztasa (Keylight),
o layer blending, arnyékok, maszkolasi finomitasok.
A cél az volt, hogy a célcsoport ne csupan az Al altal generalt tartalmat hasznélja, hanem képes
legyen annak utélagos esztétikai és technikai finomitasara is — igy biztositva a homogén vizualis

végeredményt.

7. Kameramozgas-kezelés és képstabilizalas
A modul foglalkozott az Al altal generalt videok egyik gyakori hibajaval: a nem kivant
kameramozgassal. A résztvevok megismerték a Runway és After Effects stabilizalasi
lehetdségeit:

o 3D kamera tracker,

e Warp Stabilizer effekt,

e avideo ¢és a karaktermozgas szétvalasztasa.
A cél az volt, hogy a résztvevok képesek legyenek vizudlisan konzisztens kameraképet

létrehozni, akar tobb forrasbol 6sszeallitott videok esetében is.

Fejlesztett készségek és elért eredmények
A 4. modul a kovetkezo készségek fejlesztésére alkalmas:
e képgeneralas utan képi utomunkat elvégzése (Photoshop, Google Al Studio);
e maszkolas, kijelolés, kompozitalas €s stilusvaltas technikainak tehnikai ismetere;
o clsajatitjdk a Runway és Gemini Al képszerkesztd eszk6zok hasznalatat;
o képrétegek kezelésén keresztiil torténd mozgokép-kompozitalas;

o cffektusok tudatos alkalmazasa az After Effects-ben:
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e Onalldan képesek vizualis koncepciok Al-tdmogatott megvaldsitasara;

o kialakitjak sajat AI-mtvészeti stilusukat és reflexiv alkotoi attitiidjiiket.

Ezaltal a célcsoport képessé valhat komplex képi és videos tartalmak 6nallo osszeallitasara és

utomunkalataira, kritikai szemlélettel €s miivészi érzékenységgel.

Osszegzés

A halad¢é technikdk révén a célcsoport nemcsak az Al-eszkozok hasznalataban mélyiilhet el,
hanem azok értdé kombinalasaban, a mtivészi cél érdekében torténo alkalmazasaban is. A modul
erdssége abban rejlik, hogy az emberi alkotdi reflexiot és az Al automatizalt képességeit
integralt egészként kezeli, mikdzben folyamatosan visszacsatolja a résztvevoket sajat
dontéseikhez és esztétikai érzékenységiikhoz. A technikai tudas mellett olyan szemléletet ad at,

amely hosszu tavon is hasznalhatova teszi az Al-t a mozgoképmiivészeti gyakorlatban.

Hasznalati utmutato a digitalis tananyaghoz

Modulok — tanulasi utvonalak a Tanlet e-learnig rendszerben

Az Arts&Al csoporton beliil taldlhatdo a digitdlis tananyag 4 modulja és a hozza tartozo
utvonalak a Tanlet e-learning feliileten. A 4 modul mindegyikéhez meghatarozott szamu video
¢s ahhoz meghatarozott szamii feladat tartozik. Eléfordult, hogy 1 modul t6bb utvonal
formajaban kertilt feldolgozasra terjedelmi okok miatt.

A 4 modulhoz tartozo tanulasi utvonalak a kovetkezok:

1.1. Bevezetés az MI-be

1.2.Szoveggeneralas a ChatoGPT-vel

2. Képgeneralas

3. MI - Hang ¢és vide6

4. Alkotoi folyamatok €s halad6 szinti feladatok
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Hil What can | help you with?

Az egyes modulokon beliil a videds tananyag tematikus blokkok szerint vannak tagolva kisebb

szakaszokra, melyeket ellendrzo kérdések kovetnek interaktiv feladatok formajaban, melyek a

tartalom elsajatitasat tdmogatjak, novelve a hallgatdé bevonddasat. Miutan a résztvevo

feldolgozott egy videds blokkot, az ahhoz tartoz6 feladatok kovetkeznek. Az e-learning

feliileten valtozatos, 10 féle feladatmotorral lettek 1étrehozva az interaktiv feladatok.
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A digitalis tananyag elérhetosége
A digitalis tananyag mindenki szamara szabadon és dijmentesen elérhetd a Tanlet oktatési
feliileten. A felhasznalok regisztralhatnak a rendszerbe, aminek a célja, hogy az e-learning

feliilet tarolni tudja az elvégzett tanulasi tevakenység adatait.

Az oktatasi anyag regisztracio nélkiil is hasznalhatd. A digitalis tananyag linkjei a projekt

honlapjan elérhetéek:

A tananyag a kovetkezo linkek segitségével szabadon elérhetd. A lejatszashoz a Vendég
belépés gombra szilikséges kattintani.

M1/1- Bevezetés az MI-ba:

M1/2- Szoveggeneralas ChatGPT-vel:

M2- Képgeneralas:

M3 — MI- Hang- és videdgeneralas:

M4 — Alkotoi folyamatok és halado szintii megoldasok:

A Tanlet rendszer technikai el6készitése

A tanulasi tevékenység megkezdéséhez sziikséges a rendszer technikai el0készitése, mely a
kovetkezd tevékenységeket tartalmazza:

- Regisztracio: a rendszer alkalmazasdhoz valamennyi felhasznalonak, taniroknak és
tanuloknak egyarant regisztralniuk sziikséges.

A tanérok az alabbi linken regisztralhatnak a Tanari feliiletre:

A tanulok a Tanlet feliiletre regisztralhattak a Web alkalmazasban:
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https://interregioforum.hu/artsai/
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https://tanlet.classyedu.eu/
https://tanlet.classyedu.eu/app

Android alkalmazast is hasznalhatnak, amelyet a playstore-bdl tolthettek le:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tanlet.classy&hl=hu&pli=1

Belépés az oldalra: https://tanlet.classyedu.eu/login

- Tanulécsoport létrehozasa és a felhasznalok meghivasa

A tanul6csoportban taldlhatok azok a tanulok, akiknek fel kell dolgozni az adott tananyagot. A
tanulocsoportba a felhasznalokat e-mail-cimmel lehet meghivni.

- Utvonalak létrehozasa és rendszerbeallitasai

A hasznalni kivant tananyagot a tanuldcsoporttal utvonal formdjadban lehet megosztani.
Lényeges az utvonalak helyes rendszerbeallitasait elvégezni.

- Az itvonalak megosztasa a tanulocsoporttal

Ezaltal valik elérhetévé a tananyag a tanulocsoport szamara.

Felkésziilés a tanulasi tevékenységre

A sikeres tanulasi tevékenység megvalositasa érdekében érdemes az alapveté informaciokat
kozolni a résztvevokkel, valamint néhany elokészitd tevékenységet megvalositani. Ezek a
kovetkezok:

- Ismerked6 utvonal: Az oktatasi platformon valo6 tanulast minden esetben javasolt az ismerkedd
utvonallal kezdeni, melynek a segitségével a résztvevok megismerkedhettek a feliilettel, az
egyes jatekmotorokkal, mivel az uUtvonal valamennyi jatékmotorral késziilt feladattipust
tartalamaz.

- Mddszertani javaslatok a tanulési tevékenységhez: A témakordket javasolt egymast kovetden,
rendszeres id0kozonkéntre iitemezve, pl. 2 heti bontdsban (ez igény szerint tetszés szerint
alakithato) feldolgozni. Erdemes figyelni arra, hogy a kiilonb6z6 témakorok kozott ne legyen
jelentds atfedés, akkor vegye kezdetét egy Uj tananyaggal valo munka, mikor az el6z6 mar
lezérult.

- Erdemes tisztazni a rendszerben torténd navigaciot, kiilonosen Ujra funkciégombot, mivel ez

ad lehetdséget arra, hogy ha a résztvevo elolrdl kezdhesse a feladatmegoldast.

Eredmények: a tanulasi tevékenység nyomon kovetése
A platformon elérhetd riporting adatok segitségével nyomon kdvethetd a tanulasi tevékenység
adatai, a tanulassal toltott id6, bejart utvonala, elért szazalékos eredményeke, a haladas iiteme

stb. A tanulasi folyamat eredményei az Eredmények meniipontban tekinthetd meg. Az
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eredmények elérhet6k grafikonos formaban vagy letdlthetok Excel formatumban. LehetOség

van az adatok €s elemzések megtekintésére egyéni, csoportos és tanulasi utvonalak szintjén.

A képzés eredménye

A résztvevok, tanarok €és onkéntesek visszajelzései egyarant megerdsitették, hogy a képzés
sikeresen G6tvozte a technologiai ujitasokat a kreativ onkifejezéssel. A képzés valddi tudast
nyujtott, fejlédést inditott el, és elésegitette az Al tudatos, felelds €s 6nalld miivészi hasznalatat.
A képzés valamennyi elemét pozitivan értékelték, a tananyagot és az online és személyes
képzési alkalmakat is. A résztvevOk elsajatitottak, miként alkalmazhatjadk az Al-t a teljes
alkotasi folyamat sordn — az 6tlettdl a kész videdig —, igy 6nallo és célorientalt munkavégzésre
valtak képessé. Attitlidjiik is pozitivan valtozott: a kezdeti bizonytalansag helyét fokozatosan
tudatos eszkozhasznalat valtotta fel, és megerds6dott benniik az a szemlélet, hogy az Al nem
helyettesit, hanem tdmogat.

A 16 eredmények kozé tartozik a résztvevok ismeretbdvitése €s képességfejlesztése, valamint a

képzés rajuk gyakorolt hatasa

A résztvevokre gyakorolt hatas

- a résztvevok széleskorli ismereteket szereznek a mozgoképmiivészet teriiletén, és képesek a
gyakorlatban alkalmazni a tanult technikékat

- képesek Onalldban megvalositani a mozgdkép- ¢€s animdaciokészités tervezési, elokészito,
szervezeési €s kivitelezési feladatait

- az elsajatitott készségek lehetdvé teszik szamukra, hogy a mozgokép készitésben hatékony és
kreativ modon alkalmazzék az Al ny(jtotta innovativ eszkdzoket

- képesek Al-alapu kép- €s hanggeneralasi technikdkat alkalmazni, amelyek megfelelnek a
modern mozgdképes ipar elvarasainak

- képessé valtak 6nallo projektek megvalodsitasara, a kreativ folyamatok iranyitasara

A résztvevok kompetenciainak széleskorii fejlodése
- a digitalis készségek széleskorii fejlédése (Al-alapu kreativ eszk6zok hasznalatanak
elsajatitasa, Midjourney a képgeneralasra; a Runway-t az animacios folyamatokhoz; a ChatGPT

a szovegalkotashoz stb.).
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- alkotoi és kreativ kompetenciak: a mozgdkép miivészeti formanyelvének a megismerése;
mivészeti stilusok felfedezése, torténet- és forgatokdnyvirds; miivészi onkifejezés és kulturalis
tudatossag fejlodése

- problémamegold6 és onallé munkavégzési képességek: onallé projektmunka, technikai
kihivasok kezelése stb.

- tanuldsi kompetencia (LifeComp): 6nall6 tanulds és egyéni tudasszerzd képességek
aktivizalasa, 6nallo tanulasi stratégia fejlodése, a tudasszerzo és tanuldsi képességeik stb.

- személyes és szocialis kompetencia: egyiittmiikodési készségek: alkotoi csapatmunka, peer
feedback

- kritikus és reflektiv gondolkodas: sajait munkak értékelése, a Al-technoldgia etikai
vonatkozasainak felismerése

- tobbnyelviiségi kompetencia: a technikai eszkdzok kezelése angolul tortént, angol nyelvil
promptok irasa

- vallalkozasi kompetencia: az 6nkéntesek esetében a projekt megvaldsitasaban, a szervezési
feladatokban valo részvétel altal fejlodtek a problémamegoldd, kommunikécios és szervezési

készségek, a kreativ 6tletek gyakorlati megvaldsitasanak képessége.

Létrehozott audiovizualis alkotasok

Szintén a képzés eredményeként a résztvevok a tanultakat alkalmazva készitettek egy
bemutatasra kész audiovizualis miivet, amely tiikrozi a tanfolyam sordn tanultakat. Osszesen
24 6nalld audiovizudlis alkotast hoztak Iétre mesterséges intelligencia alapu eszkozok
alkalmazasaval. Ezek az alkotdsok a képzés teljes tanulasi folyamatat tiikr6zik, hiszen az
elkészitésiik sordn a fiatalok a négy modul soran elsajatitott ismeretekre épitve dolgoztak: a
koncepcio- és forgatokonyvirds, a képgeneralas, az elokészités, valamint a kompozitalas és
videodszerkesztés témakoreit egyarant alkalmaztak.

A 1étrehozott miivészeti alkotasok a projekt honlapjan elérhetdek:

A projekteredmények adaptalhatosaga

Az Arts & Al — Mesterséges intelligencia hasznalata a mozgokép miivészet teriiletén cimu

képzés sordn kidolgozott tananyag és modszertani megkozelités egyik legnagyobb értéke éppen
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annak magas foku adaptalhatosagaban rejlik. A tananyag ugy keriilt kialakitasra, hogy az sz¢les
célcsoport igényeit legyen képes kielégiteni — beleértve a kiilonbozd életkoru, hatterd,
képzettségli és szakmai tapasztalattal rendelkez6 érdekldddket. A képzési modulok felépitése,
a digitalis tananyag strukttraja és a gyakorlat-orientalt megkdzelités lehetové teszik, hogy mind
kezdok, mind pedig haladé szintii felhasznalok szamara relevans és fejlesztd tartalomként

szolgaljanak.

A projekt célcsoportjat elsésorban olyan fiatalok alkottak, akik a vizualis kreativ miivészet és
az ahhoz kapcsolodo iparagak valamelyikében tanulnak vagy dolgoznak, €s akik nyitottak az
Al-eszk6zok beépitésére sajat miivészeti gyakorlatukba. Ugyanakkor a résztvevok Osszetétele
jol mutatta, hogy a képzés joval szélesebb kozonséget is képes elérni és kiszolgalni: az
animatoroktdl kezdve a grafikusokon ¢és filmes hallgatokon at a nem miivészeti szakiranyon
tanuld egyetemistakig, valamint olyan palyamddositdé vagy civil szakmdakban dolgozo

személyekig, akik érdeklddnek az Al kreativ lehetdségei irant.

Ez a sokszinli hattér és érdeklddés egyértelmiivé tette, hogy a tananyag és a modszertan nem
csupan egy adott célcsoportra optimalizalt, hanem rugalmasan bdvithetd, szikitheto,
adaptalhatdé mas képzési kornyezetbe is. A tematika és képzési modszertan lehetdséget ny;t
arra, hogy az Al-alapu vizualis eszk6zhasznalatot kiilonb6z6 mélységben és szinten ismertesse
— legyen sz6 akar egy kozépiskolai szintli ismerked6 kurzusrol, akar egy egyetemi programrol,

akar egy szabadidds tanfolyamrol vagy felndttképzésrdl civil érdekléddk szamara.

A képzés teljes modszertana — beleértve a digitalis tananyagot, az online workshopokat és az
alkototabort — egységes keretrendszert alkot, amely barmely oktatasi kdrnyezetben adaptalhato.
Az egyes workshopok, az alkototabor és az online tananyag részei konnyen beépitheték mas
oktatasi programokba is, akar formalis, akar informadlis tanuldsi kornyezetben. A mddszertan
lehetdvé teszi, hogy az oktatok és intézmények sajat képzéseket valositsanak meg a meglévod
tartalmak és modszerek alapjan, vagy rugalmasan illesszék azokat meglévo programjaikba,
adaptaljak a sajat igényeiknek megfeleléen. A személyes jelenléten alapuld online és offline
alkalamk és az online tananyag részei konnyen integralhatok mas képzési strukturakba — legyen
sz6 formalis (pl. felsdoktatasi, kdzépiskolai, szakképzési) vagy informalis (pl. mithelymunka,

feln6ttképzés, kozosségi programok) tanuldsi kdrnyezetrdl.
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A digitélis tananyag 6nalloan is hatékonyan feldolgozhatd, igy lehetdséget kinal egyéni tanulasi
folyamatok tdmogatdsdra. Azok szadmara is értékes, akik nem miivészeti képzettséggel
rendelkeznek, de szeretnének belépni a kreativ technologiai teriiletek vilagaba. Az Al-eszkdzok
ugyanis kival6 lehetséget nydjtanak arra, hogy valaki technikai hattértudas nélkiil is elkezdjen
vizualis kifejezéssel, animacidval vagy képgeneralassal foglalkozni. Ebbdl kovetkezik, hogy a
tananyag a jovOben palyamddositok, onfejlesztok, autodidakta alkotdk, valamint intézményi

szintli tovabbképzések vagy bevezetd kurzusok szamadra is hasznosithato.

A tananyag ugyanakkor oOndalléan is alkalmas intézményi szintii oktatasi programok
kiegészitésére és uj kurzusok alapjaul is szolgalhat. Ez a modszertani rugalmassag biztositja a
tananyag hosszi tavu, fenntarthatdé ¢és széles korti felhasznalhatosagat, kiilonbozo
tudéasszinteken ¢és célcsoportok korében. Az adaptilhatosdg szempontjabdl szintén
kulcsfontossagli a tananyag moduldris felépitése. Ez lehetové teszi, hogy az oktatok és
intézmények szabadon kombindljak az egyes részeket sajat oktatasi céljaiknak megfelelden.
Egy miivészeti iskola példaul a kreativ generativ képi alkotds moduljat hasznalhatja fel
specifikusan, mig egy felndttképzési kdzpont a bevezetd szintli eszkdzhasznélati vagy etikai

modulokra helyezheti a hangstlyt.

A projekt soran megsziiletett eredmények adaptalhatok:

oktatok, tanarok és miivészeti szakemberek altal, akik felhasznélhatjak a kidolgozott

tananyagot sajat oktatasi tevékenységiikben, akik sajat tandraikba, szakkoreikbe vagy

workshopjaikba integralhatjak a tananyagot, esetleg szeretnénk hasonl6 képsét tartani a

didkjaik szamara;

o intézmények és szervezetek (pl. miivészeti iskolak, egyetemek, kulturalis kézpontok)
szamara, akik érdeklodnek az Al kreativ alkalmazasanak oktatasa irant;

o Kkiilonb6zoé korosztilyok szdmara, mivel a tananyag bevezetd és haladd szintll
komponensei differencidlhaté tanuldsi utvonalakat tesznek lehetdvé;

o miivészek és nem miivészek szamara egyarant, mivel a technologiak hasznalata nem

igényel magas szintli eloképzettséget, viszont jelentds potencidlt nyit a vizudlis

onkifejezésben,;
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o olyan intézmények és pedagogusok Magyarorszagon, Romanidban és esetleg mas EU

orszagokban, akik adaptalhatjak az eredményeket.

Fontos kiemelni, hogy a projekt tananyaga nem statikus: az Al-technologia gyors fejlédéséhez
igazodva a tartalom frissithetd. Ez még inkabb tdmogatja a hosszl tdva hasznositast €s az Uj

oktatasi kontextusokhoz val6 rugalmas alkalmazast.

Osszességében elmondhato, hogy az ,,Arts & AI” projekt soran létrejdtt oktatasi anyag és
modszertan valoban egy széles korben hasznosithato és konnyen adaptalhat6 tudasbazist képez,
amely egyszerre szolgélja az egyéni alkotok, az oktatasi szakemberek és az intézmények
igényeit. A nyitottsagra, kreativitasra és technologiai kisérletezésre épiilé szemlélet pedig
lehetdveé teszi, hogy barmely érdeklddd kozosség sajat céljainak megfelelden formalja és

hasznalja a tartalmat.

Dijmentes hozzaférés és szabad felhasznalas

A projekt adaptalhatosaga érdekében a projekt hivatalos honlapjan minden relevans informacio,
képzési eredmény, modszertani leirds, valamint a teljes digitalis tananyag nyilvanosan ¢és
dijmentesen elérhetd. Ez lehet6vé teszi, hogy barmely érdekldddé — legyen az maganszemély,
oktatd, miivészeti szakember vagy intézmény — szabadon hozzaférjen a tartalmakhoz, és azokat
sajat tanulasi, oktatasi vagy fejlesztési céljaira felhasznalja.

A projekt honlapjanak elérhetésége:
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https://interregioforum.hu/artsai/

